
 

 

 

 

Objectifs visés Actions Effets attendus en fin de projet Modalités d’évaluation 
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Comprendre et s’exprimer  en 

utilisant la langue française à l’oral 

et à l’écrit    

Comprendre et s’exprimer en utilisant 
une langue étrangère  
 
Comprendre, s’exprimer en utilisant 

les langages mathématiques, 

scientifiques et informatiques  

Comprendre, s’exprimer en utilisant 
les langages des arts et du corps  

 

En lien avec axe 2 (former la personne 

et le citoyen)  

Parler en prenant en compte son 

auditoire pour partager un point de vue 

personnel, des sentiments, des 

connaissances, pour tenir un propos 

élaboré et continu relevant du genre de 

l’oral 

 

 

Organisation de débats au sein des classes sur des thématiques liées 

aux activités de l’école, en particulier les activités sportives au travers 

des pratiques liées à l’EPS et aux rencontres sportives. 

 

 

Participation des enfants – pertinence des 

interventions et des techniques de débat 

utilisées. 

 

 

Régularité de la mise en place de 

débats. 

Evolution des débats vers  la 

construction de projets 
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Organisation du travail personnel  

Coopération et réalisation de 

projets  

Médias, démarches de recherche et 

de traitement de l’information  

 

Outils numériques pour échanger et 

communiquer  

Se sentir membre de la collectivité 

école : S’investir pour la collectivité au 

titre de l’AS d’école 

Culture de l’engagement (EMC) : 

 S’impliquer dans la vie 

scolaire ; 

 Coopérer en vue d’un objectif 

commun ; 

 Prendre des responsabilités 

dans l’école. 

 

 

Développer la culture du numérique 

dans des situations variées  

Appropriation du projet de l’AS par ses différents membres, en 

particulier les élèves 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Participation aux opérations USEP outremer : rencontres sportives via 

le numérique (cf www.usepmonde.net)  

Faire vivre l’AS d’école de manière spécifique à 

l’école en impulsant la pratique associative dans 

le cadre du temps de classe, des APC, des temps 

périscolaires. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Développer d’autres usages du numérique pour 

aller à la rencontre de l’Autre 

Implication des élèves en particulier par 

la mise en place d’un bureau d’enfants 

élus 

Mise en œuvre de projets en particulier 

sportifs par les élèves avec l’appui des 

enseignants et de parents 

 

 

 

 

 

 

 Développer des liens y compris sous 

forme de correspondance scolaire avec 

des enfants de territoires divers 
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Former la personne et le citoyen  
 
Evaluer positivement   
 
Assurer le suivi de tous les élèves : 
école inclusive  
 
Renforcer la relation et la 
coopération avec les familles 
 
Favoriser le travail collectif de 
l’équipe  

En lien avec axe 1  (Comprendre et 

s’exprimer  en utilisant la langue 

française à l’ora)l Parler en prenant en 

compte son auditoire pour partager un 

point de vue personnel, des sentiments, 

des connaissances, pour tenir un propos 

élaboré et continu relevant du genre de 

l’oral 

 

Organisation de débats au sein des classes sur des thématiques liées 

aux activités de l’école, en particulier les activités sportives au travers 

des pratiques liées à l’EPS et aux rencontres sportives. 

 

Participation des enfants – pertinence des 

interventions et des techniques de débat 

utilisées. 

 

Régularité de la mise en place de 

débats. 

Evolution des débats vers  la 

construction de projets 

 

 

 

Participation effective des parents à la 

vie de l’AS d’école 

 

Le projet d’actions du Conseil Ecole Collège sera joint en annexe au projet d’école. 

http://www.usepmonde.net/

